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Capitolul 7
Primitive grafice, imagini

Prelucrarea elementelor publicatiei la nivel de bloc, aranjarea lor,
gruparea si combinarea elementelor grafice si de text constituie una
din etapele esentiale in crearea unei publicatii structural complexe.
In cele ce urmeazéa vor fi studiate metodele de prelucrare a
elementelor grafice siimaginilor, modificarea proprietatilor, gruparea
si degruparea, modificarea ordinii, a stilului, a modului de tiparire.

Primitive grafice
Linii

Desenarea liniilor a fost deja cercetata in capitolul 2, in cadrul
studierii instrumentarului PageMaker. Un element nou ar fi insa
modificarea proprietatilor liniilor deja desenate si setarea a priori a
proprietatilor liniilor.

Elementele constructive ale liniilor

Liniile Tn PageMaker contin urmatoarele elemente structurale:
lungimea, grosimea, stilul, culoarea. Lungimea liniilor este stabilita
in procesul de constructie, fiind prezentata dinamic in panoul de
control. Grosimea liniei este indicata in puncte (amintim ca 3 puncte
sunt aproximativ egale cu 1 mm). Stilul liniei indica modul de trasare
a ei: continua, intrerupta, punctata, dubla, tripla etc. Culoarea liniei
este selectata din un panou de culori, suplimentar aplicandu-se
intensitatea culorii. Optional se stabileste modul de colorare (Trans-
parent/Reverse), care aplica culoarea reala /alba liniei selectate.

Pentru a modifica parametrii liniei deja existente, ea trebuie
marcata. Pentru modificarea grosimii sau stilului standard se
utilizeaza elementele meniului Element — Stroke, dupa care se
bifeazd combinatiea necesara a stilului si grosimii. (fig. 7.1). In
cazul cand e necesara crearea unui stil sau selectarea unei grosimi
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nestandard, se va folosi elementul Custom in lista de tipuri ale liniilor.
in caseta de control, anexatd acestui element este selectat tipul
liniei si grosimea ei (fig. 7.2). Poate fi realizata orice combinatie din
tipurile si grosimile acceptabile pentru sistemul PageMaker.
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Fig. 7.1
Lista de stiluri pentru linii

Stilul activ e marcat cu o
bifa. Elementul curent al
listei este evidentiat prin un
fond intunecat. Pentru
transformarea elementului
curent in element activ este
suficient un click in pozitia
respectiva.

La activarea elementului
Custom apare caseta
auxiliara (fig. 7.2) care
permite crearea stilului
propriu de linie.

None indica lipsa liniei,
Hairline - cea mai subtire
linie posibila (aproximativ
0.2 mm).

Optiunile Transparent/
Reverse sunt setate
aparte.

Fig. 7.2 Setare stilului propriu
al liniei

Componenta de tip este
selectata din o lista derulanta,
latimea este indicata prin
valoarea sa numerica.
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Primitive grafice bidimensionale

Primitivele grafice bidimensionale (care contin atat contur, cat si
un domeniu interior) utilizate in PageMaker sunt: dreptunghiurile,
elipsele, poligoanele regulate si cu contur arbitrar. Pentru trasarea
fiecarui tip de primitive este utilizat instrumentul respectiv (vezi cap.
2). Dupa trasarea primitivului grafic se poate realiza redactarea lui,
care este specifica pentru fiecare tip. Procesul de redactare se di-
vide in doua etape: prelucrarea conturului si prelucrarea domeniului
interior.

Prelucrarea conturului

Conturul unui domeniu in publicatiile PageMaker este o linie franta
(cu sau fara elemente de curbura) inchisa. Prin urmare prelucrarea
conturului se realizeaza la fel ca si prelucrarea liniilor. Exista totusi o
serie de particularitati specifice pentru dreptunghiuri si poligoanele
regulate.

Rotunjirea colturilor la dreptunghiuri poate fi realizatd prin
selectarea obiectului (dreptunghiului), dupa care se activeaza
elementele meniului literal Element — Rounded corners. in caseta
de selectie, care va apare se alege gradul potrivit de rotunjire. Pentru
a anula rotunjirea colturilor deja existenta se va proceda la fel, iar in
caseta se va alege primul element (fig. 7.3)
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“Stelarizarea” poligoanelor.

Permite “indoirea” laturilor

poligonului regulat si crearea “stelelor” cu numarul dorit de colturi.
Se realizeaza prin selectarea poligonului si activarea elementelor
Element — Poligon Settings. (detaliat operatia a fost descrisa in

cap. 2)

Domeniul interior poate fi
colorat uniform cu o culoare
selectata si o intensitate
necesara a ei. Suplimentar i
poate fi atribuit un tip special
de hasurare, care se selec-
teaza prin activarea ele-
mentelor meniului Element —
Fill. Elementul None implica
lipsa colorarii domeniuluii, Pa-
per — culoarea hartiei, Solid
— culorarea uniforma. (fig. 7.4)
Selectarea culorii domeniului
si a intensitatatii aplicarii ei va
fi studiata in capitolul urmator.

Este posibila si redactarea
concomitenta a conturului si
a domeniului interior prin
intermediul casetei de control
Fill and Stroke, plasata in
submeniul Element. Aceasta
caseta (fig. 7.5) este o
combinatie a posibilitatilor
puse la dispozitia utilizatorului
de elementele Fill si Stroke.

Prelucrarea domeniului interior
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Fig. 7.4. Lista de stiluri pentru
completarea domeniului interior.
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Crearea copiilor unui element

n mai multe cazuri primitivele grafice identice apar in cateva pozitii
pe aceeasi pagina sau pe pagini diferite. Procesul de creare repetata
a elementelor identice ar fi destul de monoton si anevoios, daca
sistemul PageMaker nu ar dispune de un minunat aparat pentru
multiplicarea elementelor care se repeta.

Dublarea elementului

Elementul, care urmeaza sa fie dublat, se marcheaza, apoi se
tasteaza Ctrl + C (pentru a-l copia) si Ctrl + V(pentru a plasa copia).
in cazul cand copierea se face in aceeasi pagina, copia va apare de
asupra originalului, cu o deplasare neinsemnata, care permite
separarea ei de original. In cazul plasérii in alti pagin&, coordonatele
de plasare vor coincide cu cele ale originalului. Urmeaza plasarea
copiei in pozitia necesara cu ajutorul instrumentului pentru modificarea
obiectelor.

Crearea copiilor multiple

Este o operatie specifica, utilizata in special in lucrul editorial.
PageMaker —ul este unicul sistem care a automatizat-o. Poate fi
creat concomitent orice numar de copii ale obiectului selectat, cu o
aranjare perfecta pe verticala, orizontala sau diagonala.

Pentru a obtine copii multiple:
a. e selectat obiectul sursa
b. sursa se copiaza prin Ctrl + C
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c. se activeaza elementele meniului Edit — Paste Multiple

d. in caseta aparuta se indica numarul de copii (number of cop-
ies), deplasarea lor fata de original si una fata de alta pe orizontala
(horizontal offset) si verticala (vertical offset) (fig. 7.6)

Paste Multiple 2]
Horizontal offzet: !1 i T
Fig. 7.6 Casta pentru Cancel I

crearea copiilor Wertical offzet: |-| 0 i
multiple

Copierea obiectelor din o publicatie in alta

Se deschid ambele figiere, astfel incat ferestrele lor sa fie
prezentate concomitent pe ecran. Marcati i trageti elementul selectat
din o publicatie Tn cealalta. Obiectul se va copia fara a afecta continutul
publicatiei originale.

Modificarea ordinii elementelor

in majoritatea publicatiilor se utilizeaza procedeul de suprapunere

afragmentelor de text si a elementelor grafice, sau a catorva elemente
grafice. Ordinea plasari elementelor este inversa ordinii de creare:
ultimul element este plasat pe cel mai superior strat. Se poate
intdmpla, Thsa, ca ordinea initiald a obiectelor suprapuse trebuie
schimbata. In acest caz se marcheaza elementul de pe stratul su-
perior, apoi se activeaza consecutiv elementele meniului Element —
Arrange. Sistemul pune la dispozitie patru modalitati de reordonare
a elementelor marcate:

Bring to Front Deplasare pe stratul superior

Bring Forward  Deplasare cu un strat mai sus

Send Backward Deplasare cu un strat mai jos

Send to Back Deplasare pe stratul inferior

Operatiile Bring to Front si Bring Forward pot fi efectuate doar
asupra elementelor plasate pe nivele diferite de cel superior. Bring
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Fig. 7.7 Elemente grafice suprapuse

a. elementul superior este marcat, iar optiunea de modificare a ordinii este activata
b. pozitia elementelor dupa transferarea 3 pe stratul cel mai inferior

c. pozitia elementelor dupa transferarea 2 pe stratul cel mai inferior (din starea b)

to Front deplaseaza elementul selectat pe stratul superior, celelalte
elemente suprapuse nu-si schimba ordinea. Operatia Bring Forward
deplaseaza elementul doar cu un strat mai sus. La fel, Send Back-
ward si Send to Back pot fi aplicate doar elementelor de pe straturi
diferite de cel inferior. Efectul este invers operatiilor precedente: Send
Backward deplaseaza elementul marcat cu un strat mai jos, iar
Send to Back — pe ultimul strat.

Nota: pentru a marca elementul de pe un strat subordonat este necesar
ca cel putin o parte a lui s& nu fie acoperitd de elementele de pe
straturile superioare. In cazul cand elementul este acoperit integral,
poate fi realizata prealabil deplasarea elementelor de pe nivelele
superioare. In procesul deplasérii sau redimensiondrii stratul pe care
este plasat obiectul nu se schimba.
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Ocolirea elementelor grafice de catre text

In cazul plasarii blocurilor de text pe un strat superior stratului
ocupat de un element grafic sau imagine, textul se suprapune pe
acesta, creand o structura greu de citit. O solutie logica este plasarea
textului astfel, incat portiunile paginii, ocupate de imagini sau elemente
grafice, sa fie ocolite de text. Desigur, operatia poate fi realizata si
manual, dar este mult mai simpla utilizarea posibilitatilor incorporate
ale sistemului PageMaker.

Oricarui element grafic sau imagini ii este pus in corespondenta
un atribut special (Text wrap) care determina comportamentul lui
fata de blocurile de text. Initial acest atribut presupune permisiunea
plasarii textului pe (sub) imagine. Activand elementele meniului Ele-
ment — Text Wrap, putem modifica atributul respectiv al elementului
(imaginii) marcat prin selectarea modului de ocolire din caseta de

control atagata elementului Text Wrap.

Primul bloc de optiuni ale casetei indicad modul de ocolire de catre
text al elementului dat (de la stanga spre dreapta): fara ocolire, ocolire
rectangulara, ocolire dupa contur arbitrar.

Cel de al doilea bloc indica modul de repartizare a textului in
paginad: mai sus de imagine; mai sus si mai jos (spatiile laterale -
albe); se elibereaza doar spatiul necesar imaginii.

Fig. 7.7 Caseta pentru selectarea
parametrilor de ocolire a elementelor
grafice de catre fluxul de text.
Optiunile din blocurile 1 i 2 sunt
selectate prin activarea pictogramelor
respective, din blocul 3 - prin
introducerea valorilor numerice.
Optional se fixeaza zona de extindere
a operatiei: toata pagina sau doar
stratul curent (Wrap text on same
layer only)
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Ultimul bloc indica marimea spatiilor albe laterale ale elementului
(distanta intre frontiera elementului si text)

Selectarea optiunii necesare se realizeaza prin un click pe
pictograma respectiva.

Confirmarea optiunilor: click pe butonul OK din caseta (fig. 7.7).

Tn cazul, cand e selectata ocolirea dupa contur neregulat, ajustarea
conturului se efectueaza manual. Procedura este urmatoarea:

1. Se stabileste modul de ocolire

2. Se marcheaza elementul grafic respectiv. Dupa selectarea
elementului apare un contur suplimentar, care indica frontiera
de ocolire pentru text. Initial acest contur este rectangular.

3. [n pozitiile necesare pe contur se face cate un click, care
genereaza aparitia unor puncte de control suplimentare.
Modificarea conturului de ocolire se va realiza deplasand
punctele de control in pozitiile necesare (fig. 7.8).

Exceptii din situatiile descrise mai sus fac doar cazurile fundalului
uniform (sau aproape uniform) de culoare, ce contrasteaza puternic
cu cea a textului. Tn aceste cazuri este posibild suprapunerea textului
pe imagine, dar se cere o atentie sporita la selectarea caracterelor
utilizate si a dimensiunii lor.
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Text sample Text sample
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Fig. 7.8
a. b. Ocolirea elementelor grafice (contur rectangular / contur arbitrar)
b. c. Plasarea textului pe obiectul grafic. Calitatea de reproducere a textului

e direct proportionala cu contrastul intre culorile text/fon.
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Gruparea si degruparea elementelor

Fragmentele publicatiei, formate din un numar mare de elemente
independente si cu structura variata sunt destul de instabile:
modificarea sau deplasarea unui element poate deteriora intreaga
constructie. Pentru a simplifica operatiile asupra fragmentelor cu
structurd complexa se utilizeaza operatia de grupare a elementelor
constituante Tntr-un singur obiect. Operatiile, aplicate ulterior acestui
obiect, se extind asupra fiecarui element, care este parte componenta
a macroobiectului.

Pentru a realiza gruparea obiectelor se va folosi urmatoarea
consecutivitate de actiuni:

1. Se selecteaza toate elementele care urmeaza sa fie grupate.

2. Seformeaza macroobiectul prin activarea consecutiva a

elementelor meniului Element — Group sau a combinatiei de
taste Ctrl + G.

Operatia inversa (degruparea) se realizeaza la fel, in doua etape:

1. Este selectat macroobiectul, ce urmeaza a fi degrupat

2. Serealizeaza degruparea, utilizand consecutivitatea
elementelor meniului Element — Ungroup sau a combinatiei
de taste Ctrl + Shift + G.

Nota: in cazul modificdrii unui macroobiect, ce contine si blocuri de

text, are loc doar micsorarea dimensiunilor blocurilor de text, dar nu
si a caracterelor folosite.
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&

Fig. 7.9 &

a. Marcarea unei multimi de elemente pentru grupare. Fiecare componenta e
determinata de punctele sale de control

b. Macroobiectul dupa grupare. La selectare apare doar setul de puncte de
control al conturului general

c. Macroobiectul dupa redimensionare. Componentele geometrice s-au micsorat
proportional, marimea textului nu s-a modificat
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Prelucrarea imaginilor

Desi dispune de un instrumentariu grafic dezvolztat, sistemul
PageMaker nu permite crearea directa a imaginilor in mediul sau.
Imaginile sunt importate din sistemele exterioare (cap. 9). Plasarea,
redimensionarea, gruparea, ocolirea de catre text, copierea din o
publicatie in alta, multiplicarea se executa la fel ca pentru primitivele
grafice, create in interiorul sistemului.

Totusi, exista o serie de operatii, care pot fe efectuate doar asupra
imaginilor. Este vorba despre efectele artistice, aplicate imaginilor
(gama de operatii Photoshop Effects). Pentru a aplica o asemennea
transformare unei imagini este necesar caimaginea sa aiba formatul
grafic TIFF si standardul de culoare RGB sau Grayscale.

Aplicarea efectelor Photoshop este realizata prin un click cu
butonul drept al unitatii mouse pe imagine si selectarea optiunii
Photochop effects in meniul derulant aparut. in caseta de selectie
se alege efectul dorit si se activeaza prin butonul OK. La urmatoarea
etapa apare caseta de control al efectului, care gestioneaza parametrii
de aplicare a efectului ales.
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Fig. 7.10
a. Activarea otiunii PhotoShop effects pe imaginea marcata
b. Selectarea efectului in caseta de selectie
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Fig. 7.11

Imaginea originala, (a),
caseta parametrilor unui
efect Photoshop (b),
rezultatele aplicarii unor
efecte (c)
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Pentru imaginile Tn nuante gri mai exista inca un element de con-
trol: Image control, care permite gestionarea luminozitatii si a
contrastului imaginii. Activarea casetei respective de control se
realizeaza prin selectarea consecutiva a optiunilor Element - Im-
age - Image Control din meniu. in blocurile casetei se fixeaza gradul
de luminozitate (Lightness), contrastul (Contrast) prin variatia benzii
rulante. Parametrii pot varia intre 0 si 100. Pot fi fixati si parametrii de
tipar ai imaginii: primitivele de tipar (patterns), unghiul de trasare
(screen angle) si frecventa liniilor elementare (screen frequency).
Aplicarea transformarilor: butonul Apply din caseta. Revenirea la
parametrii initiali: butonul Default. (fig. 7.12).

CEETTE—— x
bowress f = 4] |
N o T I

iy e |
Scpea pattarms . peia |
Suesmangs  [OFLT  degeees |
S ey [DFLT o o inch

Fig. 7.12
Caseta parametrilor de control a imaginii (a), imaginea originala (b), rezultatele
modificarii selective a luminoziatii si contrastului (c)




