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PROGRAMA DE EXAMEN PENTRU
BACALAUREAT LA INFORMATICÃ

2003

STATUTUL DISCIPLINEI DE EXAMEN
Informatica are, în cadrul examenului de bacalaureat, pentru anul ºcolar

2002-2003, statut de disciplinã opþionalã. Informatica poate fi aleasã la
proba E profilul real.

Proba de examen la Informaticã este o probã scrisã cu durata de 3 ore
astronomice.

OBIECTIVE DE EVALUARE

Candidaþii vor fi capabili sã:
• înþeleagã noþiunile de informaþie, sistem informatic, suport de informaþie,

rolul informaþiei în societate;
• actualizeze ºi sã prelucreze informaþia stocatã în baze de date, tabele de

calcul, fiºiere text, fiºiere audio, fiºiere grafice;
• partajeze problema în subprobleme ºi sã utilizeze algoritmii deja elaboraþi;
• înþeleagã noþiunile de mãrime, constantã, variabilã;
• elaboreze programe pentru rezolvarea problemelor din domeniul

informaticii, matematicii, fizicii, chimiei;
• construiascã modelul, sã elaboreze algoritmul ºi programul respectiv destinat

soluþionãrii problemelor propuse;
• analizeze rezultatele obþinute în urma rezolvãrii problemei pe calculator;
• depisteze erorile de programare;

CONÞINUTURI (TEME)

1. Limbajul de programare Pascal.
• Proprietãþile algoritmului. Metode de reprezentare a lor
• Principii ale programãrii structurate. Vocabularul ºi sintaxa limbajului

de programare Pascal.
• Metalimbajul BNF. Diagrame sintactice.
• Simboluri speciale ºi cuvinte rezervate. Identificatori. Numere.

Simboluri ºi separatori.



– 4 –

• ªir de caractere. Etichete. Directive.
• Structura programelor PASCAL. Antetul de program ºi partea de declaraþii.
• Definirea tipurilor. Declararea variabilelor, funcþiilor ºi procedurilor.
• Conceptul de datã. Tipuri simple. Tipul real.
• Procedurile de citire ºi scriere a datelor.
• Tipuri ordinale de date. Tipuri ordinale predefinite, enumerare, interval.
• Expresii.
• Instrucþiunile limbajului Pascal
• Tipuri tablou, ºir de caractere, mulþime, articol, referinþã, fiºier.
• Structura unui fiºier. Fiºiere secvenþiale. Fiºiere text.
• Metode de sortare.
• Subprograme. Funcþii. Proceduri. Sintaxa declaraþiilor ºi apelurilor de

subprograme.
• Proceduri, funcþii recursive.
• Variabile dinamice.
• Structuri de date. Liste unudirecþionale. Stiva.
• Parcurgerea arborilor binari.
• Metoda trierii.
• Tehnica Greedy.
• Metoda reluãrii (tehnica backtracking).
• Metoda desparte ºi stãpâneºte (tehnica divide et impera).

2. Structura ºi funcþionarea calculatorului.
• Informaþia ºi codificarea ei.
• Unitatea de mãsurã a cantitãþii de informaþie.
• Alfabetul binar.
• Sisteme de numeraþie. Conversiunea numerelor dintr-un sistem în altul.
• Operaþiile aritmetice în binar, octal, hexazecimal.
• Reprezentarea numerelor naturale, întregi ºi reale în calculator.
• Postulatele ºi teoremele de bazã ale algebrei booleene. Operaþii ºi

funcþii booleene.
• Noþiune de circuite combinaþionale. Circuite logice elementare ªI, SAU,

NU. Porþi logice frecvent utilizate. Sumatorul. Comparatorul.
• Noþiuni de circuite secvenþiale. Circuitul bistabil RS ca element de

memorie binarã.
• Registrul ºi numãrãtorul. Microprocesorul.
• Schema funcþionalã a calculatorului.
• Schema bloc a unui calculator numeric. Componentele de bazã ale

calculatorului. Memoria calculatoarelor numerice. Memoriile interne
operative ºi permanente. Dispozitive de intrare-ieºire.
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• Generaþii de calculatoare. Clasificarea calculatoarelor.
• Arhitectura ºi topologia reþelelor. Reþele locale ºi reþele regionale.

3. Metode de calcul
• Soluþii exacte ºi soluþii de simulare.
• Erori ale datelor de intrare. Erori de aproximare. Erori de rotunjire.
• Exactitatea soluþiei. Metoda dihotomiei (înjumãtãþirii segmentului).
• Metoda coardelor. Sensul geometric.
• Evaluarea exactitãþii soluþiei. Metoda tangentelor (Newton).

Interpretarea geometricã.
• Evaluarea preciziei soluþiei. Metoda mixtã (aplicarea simultanã a

metodei coardelor ºi tangentelor). Interpretarea geometricã.
• Calculul numeric al determinanþilor. Rezolvarea sistemului de ecuaþii

liniare folosind regula lui Cramer. Metoda lui Gauss.
• Metode aproximative de evaluare a ariilor trapezelor curbilinii. Metoda

dreptunghiurilor. Metoda trapezelor.
4. Noþiune de model.

• Clasificarea modelelor. Modelul matematic ºi modelarea matematicã.
5. Sisteme informaþionale.

• Baze de date. Organizarea bazei de date. Modele de date ierarhice ºi
reþea. Modelul de date relaþional.

• Structura ºi funcþiile sistemelor de gestiune a bazelor de date. Etapele
de elaborare a unei baze de date.

• Tipuri de câmpuri. Proprietãþile câmpurilor.
• Tipuri de interogãri. Interogãri de selecþie. Interogãri încruciºate.
• Noþiuni de formulare. Modalitãþi de definire a subformularelor.
• Noþiuni de casete listã. Casete combinate. Etichete.
• Noþiuni de rapoarte.
• Modalitãþi de importare / exportare a datelor.

Notã:
Abordarea fiecãrei teme, din programa de examen, se realizeazã
conform curriculum-ului.
În programe vor fi descrise, în calitate de comentariu destinaþia
mãrimilor utilizate.
În programe nu se va cere validarea datelor de intrare.
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Model de test

1. Determinaþi baza sistemului de numeraþie în care este reprezentat numãrul din
partea dreaptã a egalitãþii.

(1111)
2
 = (17)

?
.

2. Completaþi tabelul de adevãr pentru
funcþiile materializate în urmãtorul
circuit logic:

1
yyyyy22222

xxxxx11111

xxxxx33333
xxxxx22222

&

1 yyyyy11111

3. Fie date declaraþiile:

Determinaþi valorile variabilelor a,b,c,d dupã execuþia secvenþei de atribuiri în
limbajul PASCAL:

var c,d:boolean; a,b:char;

a:=’b’; b:=pred(a); c:=a=’b’;
d:=(a>chr(ord(a)))and(a<=’z’);

4. Elaboraþi o funcþie care transformã în radiani mãrimea unghiului exprimatã în
grade. Amintim, cã relaþia dintre grade ºi radiani este datã de formula:

.
180radiani grade
πα α= o

5. Se dã un numãr natural n, 1 ≤ n ≤ 30000. Scrieþi un program care determinã
cifrele distincte ºi numãrul de cifre distincte ale numãrului n.
Intrare: numãrul n se introduce de la tastaturã.
Ieºire: pe ecran se afiºazã într-o linie, cifrele distincte ale numãrului n

separate prin spaþiu. În linia a doua se afiºazã numãrul lor.
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6. Se considerã mulþimea A={a
1
, a

2
, ..., a

i
, ..., a

n
} elementele cãreia

sînt numere reale, iar cel puþin unul din ele satisface condiþia a
i
>0,

i=1,2,..., n. Elaboraþi un program care determinã o submulþime B, B⊆A,
astfel încît suma elementelor din B sã fie maximã.
Intrare: fiºierul text IN.TXT conþine pe prima linie numãrul natural n,

n<32000. Fiecare din urmãtoarele n linii conþine cîte un numãr
real a

i
, i=1, 2, ..., n.

Ieºire: fiºierul text OUT.TXT va conþine mulþimea B, cîte un numãr pe
fiecare linie.

7. Fie datã funcþia f(x), cu urmãtoarele proprietãþi:

1. ( ), ( ), ( )  [ ; ] ( ) ( ) 0;
2. ( ) 0 [ ; ].

f x f x f x a b f a f b
f x a b

× <
=

continue pe  ;   
  are o singură soluţie pe 

' ''

A. Descrieþi metoda coardelor de rezolvare a ecuaþiilor de forma f(x)=0.
Descrierea va include:

• condiþiile suficiente de aplicare a metodei;
• algoritmul de rezolvare ºi formulele de calcul;
• interpretarea geometricã a metodei.

B. Fie 2( ) sin .
2
xf x x= −

Scrieþi un program ce calculeazã soluþia aproximativã a ecuaþii f(x)=0 pe
segmentul [0,5; 0,7] prin metoda coardelor pentru 5,10,15 ºi 20
de iteraþii.  Pe segmentul dat derivatele de ordinul unu ºi de ordinul doi ale
funcþiei sînt pozitive.

Intrare: atribuirile valorilor extremitãþilor segmentului [a;b] ºi prima valoare a
numãrului de iteraþii n se efectuiazã nemijlocit în program.

Ieºire: pentru fiecare numãr de iteraþii se afiºazã la ecran o linie ce conþine
douã numere: soluþia aproximativã x ºi numãrul de iteraþii n, separate
prin spaþiu.
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BAREM  DE EVALUARE 
 
Subiect Compartiment 

/item 
Motivarea punctelor Puncte Total 

 
Transformarea corectă a numărului în sistemul zecimal 
de numeraţie. 

1 

Alcătuirea corectă a ecuaţiei. 1 

1 I     32 

Rezolvarea corectă a ecuaţiei. 1 

3 

2 II    39 Completarea corectă a tabelului de adevăr  
pentru funcţiile materializate în circuitul dat (cîte un punct 
pentru fiecare funcţie). 

4 4 

3 III    18   Determinarea corectă a valorilor variabilelor a, b, c şi d 
(cîte un punct pentru fiecare variabilă). 

4 4 

Definirea şi declararea corectă a funcţiei şi  
variabilelor. 

1 

Descrierea prin comentarii a datelor utilizate în program. 1 

4 IV  50  

Scrierea corectă a formulei. 1 

3 

Definirea şi declararea corectă a datelor. 1 
Descrierea prin comentarii a datelor utilizate în program. 1 
Introducerea corectă a datelor. 1 
Algoritmul corect. 1 

5 V   3 

Extragerea corectă a datelor. 1 

5 

Definirea şi declararea corectă a datelor. 1 
Descrierea prin comentarii a datelor utilizate în program. 1 
Citirea corectă a datelor din fişier. 1 
Algoritmul corect. 1 
Comentarea algoritmului. 1 

6 VI   42 

Crearea şi scrierea corectă a datelor în fişier. 1 

6 

Descrierea corectă a condiţiilor suficiente de  
aplicare a metode. 

1 

Descrierea corectă a algoritmului. 1 
Folosirea corectă a formulelor. 1 

7. A. VII   7 

Ilustrarea geometrică a metodei. 1 

4 

Definirea şi declararea corectă a datelor. 1 
Descrierea prin comentarii a datelor utilizate în program. 1 
Iniţializarea corectă a datelor. 1 
Implementarea corectă a algoritmului. 1 
Utilizarea subprogramelor PASCAL în scopul simplificării 
programului.  

1 

7. B.  

Extragerea corectă a datelor. 1 

6 

Total 35 

 
Nota 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 

Puncte 34-35 31-33 26-30 20-25 15-19 11-14 8-10 5-7 3-4 0-2 
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